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SCIENCE ON STAGE

Expériences du magicien scientifique

Marc Govaert

1. Invoquer une carte.

Faites piocher une carte a jouer au hasard.

Sans regarder, frottez cette carte contre vos cheveux et remettez la carte dans le paquet.

Puisque la carte est chargée statiquement, tout comme celle en dessous, ces charges se repoussent.
Placez le tas sur une table et un coup ferme sur le tas le séparera.

La carte du bas du paquet du dessus est la carte piochée.

2. Faire obéir une balle.

Faites deux petites boules de papier en aluminium et mettez-les dans une bouteille en plastique
entierement remplie d'eau et refermez la bouteille.

Assurez-vous que |'une aie une densité de masse plus élevée que I'autre, en la comprimant plus fort.
Placées dans I'eau, une boule flottera et I'autre coulera.
En poussant sur la bouteille, la boule flottante devient plus lourde car de I'eau est poussée dans la boule.

Lorsqu'elle est libérée, I'eau sort de la boule et celle-ci remonte.

3. Bouteille explosive

Remplissez une bouteille de vin a moitié remplie d'eau. Tenez fermement la bouteille par le col et
frappez avec un maillet en caoutchouc sur I'ouverture de la bouteille.

L'inertie crée un vide dans lequel se forment des bulles de vapeur.

L'eau qui tombe provoque I'explosion de ces bulles, ce qui fait jaillir le fond de la bouteille.



